SCENARIO PEDAGOGIQUE DE LA FORMATION

« ROAR: la réalité augmentée dans I'enseignement »
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1-3 formateur-rices 1H30 4 a 20 apprenant-e's Présentiel

Contextualisation
Cette fiche est un scénario pédagogique relatif a la formation « ROAR : la réalité

augmentée dans I'enseignement ». Cette formation s’inscrit dans le cadre de I'Open
Learning Lab Week, qui avait lieu du 22 au 24 mai 2023 a Louvain-La Neuve. Elle
s’oriente au cours « écriture multimédia » qui est donné a I'lSFSC par Bernard Buchel

et Axel Druart, et ou I'app ROAR pour la réalité augmentée joue un role.

Acquis d’apprentissage visés
e (Savoir) utiliser la réalité augmentée (RA)dans le cours
e Se familiariser avec I'outil ROAR
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Déroulé pédagogique
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Objectifs

Partie | Intitulé | Qui ? ) : Durée | Matériel Détails pour le-a formateur-rice
pédagogiques
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Objectifs

Partie | Intitulé | Qui ? ) : Durée | Matériel Détails pour le-a formateur-rice
pédagogiques
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Liens utiles complémentaires

Téléchargement de « Arloopa » : https://app.arloopa.com/

Téléchargement de « ROAR » : https://theroar.io/

Description de la formation

Accroche (280 caractéres)

Cette formation vous montrera comment intégrer facilement « ROAR » - une
plateforme d'augmentation de réalité qui transforme votre salle de classe en un
environnement d'apprentissage interactif et dynamique - dans votre enseignement et
enrichir l'apprentissage de vos étudiants grace a des expériences visuelles
captivantes.

Description (443 caracteres)

Cette formation explique l'arriere-plan théorique de I'RA et comment pouvoir 'utiliser
dans I'enseignement. Puis, les participant-e-s peuvent découvrir 'outil numérique
« ROAR » et ces avantages et possibilités, suivi par un témoignage du pratique dans
la salle de classe.

Une sortie de découverte fera également partie de cette formation afin de mieux
illustrer les fonctionnalités de I'app ; ensuite les participant-e's sont invité-e's a
réfléchir sur une utilisation de I'app et de I'RA en général dans leurs cours.

Contact
Une question ? Ecrivez-nous : b.buchel@isfsc.be, a.druart@isfsc.be, m.ulz@isfsc.be

Derniere mise-a-jour
2023-06-12
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