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Fiche descriptive Atelier OLL Week 23 OZENLEARNINGLAS

Open Learning Week

Fiche descriptive de formation

Institution partenaire : EPHEC

Formateurs : Jean-Frangois VUYLSTEKE

Titre de formation : Learning apps — parcours ludiques

Accroche (Teaser)

Si vous vous posez la question de savoir comment aborder certaines matieres ou activités de révision
de maniere plus ludique et collective, vous allez découvrir comment I’association intelligente

d’applications telles que Wooflash / Génially et autres LearningApps vous permettra de générer jeux
et serious games

Bref descriptif de la formation — objet

La démonstration que des outils tels que Wooflash / Génially / Moodle / et autres Learning Apps
peuvent étre associés pour créer des parcours d’apprentissage collectifs ou individuels performants sous
une forme ludique et conviviale.

Acquis d’apprentissage visés

Au terme de cette formation, vous serez capable de :
- Articuler les éléments nécessaires a la ludification de vos activités de cours ;
- Associer les applications citées ci-dessus pour générer un jeu pédagogique ;
- Tirer le meilleur parti de vos ressources existantes pour les présenter sous une forme plus
ludique

Durée : 1h30

- Nombre min de participants : 8
- Nombre max de participants : 15

Précisions (faut-il venir avec son ordinateur, des cas, etc.)

Il est préférable que les participants maitrisent déja Génially. Ils pourront alors plus rapidement
découvrir Wooflash (s’ils ne le connaissent pas) et les LearningApps visées. Ils devraient disposer de
leur PC, et d’idées d’activités pédagogiques a ludifier.
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