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Objectif

• Associer 3 outils pour créer jeu numérique

• Totalement autogéré par les étudiants

• Pour favoriser l’ancrage des apprentissages

Angle différent

• Activité en présentiel / distanciel

• Approche ludique

• Activité de groupe

• « Et s’ils apprenaient par / pour eux-mêmes 
sans se rendre compte qu’ils sont dans un 
contexte numérique ?»

Contexte

Mise en place du 
dispositif

Pourquoi Génially?

Pourquoi les 
learning apps?

Pourquoi 
Wooflash?

Et côté techno?

A vous de jouer !



Contexte

Mise en place du 
dispositif:

Pourquoi Génially?

Pourquoi les 
learning apps?

Pourquoi 
Wooflash?

Et côté techno?

A vous de jouer !

Des Learning Apps sur différents 
supports

Moodle

Wooflash

Génially

https://moodle.ephec.be/course/view.php?id=5283


Contexte

Mise en place du 
dispositif:  le jeu

Pourquoi Génially?

Pourquoi les 
learning apps?

Pourquoi 
Wooflash?

Et côté techno?

A vous de jouer !

Tout intégrer dans un plateau de jeu

https://view.genial.ly/62bc49e3cfd6650011db755a/interactive-content-outils-numeriques-ephec

https://view.genial.ly/62bc49e3cfd6650011db755a/interactive-content-outils-numeriques-ephec


Rouler le dé Déplacer le pion
Ouvrir la 
question

Cliquer sur 
« Réviser » (dans 

Wooflash)

Découvrir le 
contexte de la 
question (L-A)

Réfléchir en 
groupe

Proposer une 
réponse 

collective

Consulter le 
feedback

Relancer le dé

Contexte

Mise en place du 
dispositif : règles

Pourquoi Génially?

Pourquoi les 
learning apps?

Pourquoi 
Wooflash?

Et côté techno?

A vous de jouer !



Dynamique de chaque question 

Descriptif du contexte (L-A)

Poser une question

Réflexion collective

Validation de la réponse

Assurer le feedback

Contexte

Mise en place du 
dispositif 

Pourquoi Génially?

Pourquoi les 
learning apps?

Pourquoi 
Wooflash?

Et côté techno?

A vous de jouer !



Question 12



Contexte 
et la 

question

+
Learning 

App



La 
question 

de 
contrôle



Réponse

et

Feedback 



• Gratuit, interactif, 
ludique, collaboratif

• Intégrable dans 
Moodle / Wooflash

•Mise à jour 
synchrone

Contexte

Mise en place du 
dispositif

Pourquoi Génially?

Pourquoi les 
learning apps?

Pourquoi Wooflash?

Et côté techno?

A vous de jouer !



• Gratuites, très ludiques, variées,

• Intégrables dans Moodle / Wooflash

• Distillateurs de contenus 

• Encouragent l’apprentissage par 
essais erreur

• Mise à jour synchrone

Contexte

Mise en place du 
dispositif 

Pourquoi Génially?

Pourquoi les 
learning apps?

Pourquoi Wooflash?

Et côté techno?

A vous de jouer !



Contexte

Mise en place du 
dispositif 

Pourquoi Génially?

Pourquoi les 
learning apps?

Pourquoi Wooflash?

Et côté techno?

A vous de jouer !

Learning Apps



Contexte

Mise en place du 
dispositif 

Pourquoi Génially?

Pourquoi les 
learning apps?

Pourquoi Wooflash?

Et côté techno?

A vous de jouer !

Wordwall

https://wordwall.net/fr


• Conception collaborative

• Feedback par question

• QR-code automatique

• Supporte les codes <iframe>

• Suivi des étudiant.e.s

• Parcours asynchrone possible

• Pas de problème de login

Contexte

Mise en place du 
dispositif : règles

Pourquoi Génially?

Pourquoi les learning
apps?

Pourquoi Wooflash?

Et côté techno?

A vous de jouer !



Choisissez votre type de question WooflashContexte

Mise en place du 
dispositif : règles

Pourquoi Génially?

Pourquoi les learning
apps?

Pourquoi Wooflash?

Et côté techno?

A vous de jouer !



Construisez votre énigme

+ INPUT

+ Question + réponse

+ Feedback !

+ liens hypertextes
+ photos 
+ clips vidéo
+ pistes audio
+ contenu <iframe>
+ emojis

Augmentez le contenu !

Genial.ly
LearningApps.org
Jigsawplanet.com

Wordwall.net
Ladigitale

Contexte

Mise en place du 
dispositif : règles

Pourquoi Génially?

Pourquoi les learning
apps?

Pourquoi Wooflash?

Et côté techno?

A vous de jouer !



QR code ou URL … à vous de choisir !Contexte

Mise en place du 
dispositif : règles

Pourquoi Génially?

Pourquoi les learning
apps?

Pourquoi Wooflash?

Et côté techno?

A vous de jouer !

Ou encore activité Wooflash



Suivi des étudiants assuré
+ Parcours individuels asynchrones possibles

Répertoire  
questions

ID des étudiant.es (caché pour raison de RGDE).
et rapport statistique de l’investissement de chacun dans le parcours proposé en asynchrone.
Les couleurs donnent une idée du taux d’accroche atteint pour chaque question posée.

Contexte

Mise en place du 
dispositif : règles

Pourquoi Génially?

Pourquoi les learning
apps?

Pourquoi Wooflash?

Et côté techno?

A vous de jouer !



Contexte

Mise en place du 
dispositif : règles

Pourquoi Génially?

Pourquoi les learning
apps?

Pourquoi Wooflash?

Et côté techno?

A vous de jouer !

https://view.genial.ly/63a2bc7256a5fc001abd9990/presentation-ressources-et-outils-de-ludification
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