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Contexte

* « Ets’ils apprenaient par / pour eux-mémes
sans se rendre compte qu'ils sont dans un
contexte numerique ?»




Des Learning Apps sur difféerents

Mise en place du r
dispositif: SUppO ts

Dans Moodle

*Dans Wooflash @

*Dans Genially



https://moodle.ephec.be/course/view.php?id=5283

Tout integrer dans un plateau de jeu

Mise en place du
dispositif: le jeu

Instructions
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Ghoisissez un

des pions pour Al Défis / Solutions
votre groupe
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https://view.genial.ly/62bc49e3cfd6650011db755a/interactive-content-outils-numeriques-ephec



https://view.genial.ly/62bc49e3cfd6650011db755a/interactive-content-outils-numeriques-ephec

Mise en place du
dispositif : regles

Réfléchir en
groupe

Proposer une
réponse
collective

Découvrir le
contexte de la
question (L-A)

Consulter le
feedback

‘ Wooflash

d




Dynamique de chaque question

Mise en place du
dispositif

N\
‘ Descriptif du contexte (L-A)




Question 12

Question 12 - mes compétences numeériques # Réviser @

A la découverte de ton environnement numerique EHEC f

Statistiques Collaborateurs & Etudiants Paramétres O Z ‘+59 m

Chapitres et questions 1 + Nouveau

- D 1. Question travail collaboratif, Quelle est la meilleure attitude pour aborder le travail de groupe? Regroupe d'abord les affirmations qui s'afficheron..




Question travail collaboratif,
Quelle est la meilleure attitude pour aborder le travail de groupe?

Regroupe d'abord les affirmations qui s'afficheront ci-dessous suivant que tu les juges

appropriees | ) pour encourager le travail collaboratif ou pas (liste "not-to-do").

e |l te suffit de cliquer sur OK dans la consigne,

* et puis de tirer chacune des propositions qui apparaitront a ['écran soit dans la zone "To-do" ,

soit dans la zone "Not-to-do".

* Quand la sélection est terminée, clique sur l'icone dans le coin inférieur droit pour en découvrir

la bonne répartition

2

Consigne

Regroupez les affirmations suivantes
suivant que vous les jugiez appropriées
(liste "to-do") pour encourager le travail
collaboratif en ligne ou pas.

oK

)T TO DO

Contexte
et la
question

==
Learning

App




Indique ensuite parmi les affirmations listées ci-dessous, lesquelles sont correctes f et

lesquelles sont incorrectes X . Bonne chance, fais le bon choix!

Sélectionnez vrai ou faux pour chaque choix.

Tout va mieux gquand les membres du groupes arrivent a mettre de ['eau dans leur vin et & commencer les I a

reunion a l'heure.

||
Tout va mieux quand les membres du groupe agissent en partenaires en sachant quels rbles et responsabilités q U e St I o n

ils/elles ont.
Rien n'est plus agreable gu'une réeunion gui commence ne retard avec des partenaires qui se ne se sentent pas
concerné.e.s. l r DA I

Tout va mieux quand un membre du groupe veille a la bonne organisation en prenant sur luifelle de tout faire

tout.e seul.e au profit de chacun.e.




Reponse

‘D Rien n'est plus agréable qu'une réunion qui commence ne retard avec des partenaires qui se ne se sentent
pas concerneé.e.s.

‘D Tout va mieux quand un membre du groupe veille a la bonne organisation en prenant sur lui/elle de tout t
faire tout.e seul.e au profit de chacun.e. e

i' Le succés d'un travail de groupe dépend certainement souvent du degré de/d'

flexibilite - F k
organisation P e e e e a c

respect
empathie

engagement o NOTI0 88




Pourquoi Génially?

e Gratuit, interactif,
ludique, collaboratif

e Integrable dans
Moodle | Wooflash

e Mise a jour
synchrone




Pourquoi les
learning apps?

e Gratuites, tres ludiques, variees,

e Intégrables dans | Wooflash

e Distillateurs de contenus

e Encouragent l'apprentissage par
essais erreur

e Mise a jour synchrone




Pourquoi les
learning apps?

Learning Apps

ﬁ. >

Classer par paire Regroupement Classement sur un axe

4
9 9
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Cartes avec réponses a écrire Placement sur images

Vidéo avec insertions

? ¢
3 .
' o
Qu'est-ce qui se trouve a
quel endroit?

Grille de
correspondance

Jeu du millionnaire

at

Compléter/remplir un
tableau

Puzzle de classement

ozl

Course de chevaux

Quiz avec saisie de texte
pour la réponse

Mots croisés

O]
10

Jeu de paires (memory)

Ordre simple

Texte a trous

Grille de lettres

Estimer




Pourquoi les
learning apps?

A vous de jouer!

Découvrez nos modeles

Sélectionnez un modeéle pour en savoir plus

Quiz

Cartes aléatoires ) Ouvrir la boite

Trouver la Mot manquant

Déméler

Fiches de



https://wordwall.net/fr

e Conception collaborative

e Feedback par question

e QR-code automatique

e Supporte les codes <iframe>

Pourquoi Wooflash? e Suivi des étudiant.e.s

e Parcours asynchrone possible

e Pas de probleme de login




A vous de jouer!

Choisissez votre type de question Wooflash

Questions

-0

Flashcard Reéponse courte Légender une Image

o

N
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Texte a trous Classement Association Réponse ouverte

+] v
x B8 @D

Trouver sur image Trouver un nombre Vrai ou faux
v

Calcul Test de concordance de sc... Concordance de Jugement



Construisez votre enigme

Augmentez le contenu!

+ contenu <iframe>

HEINoJIS

« Question
% QCM

Enoncé de la question

\NP.U

- LearningApps.org
Et cote techno? Jigsawplanet.com

Wordwall.net
A vous de jouer! Ladigitale

Feedback (optionnel) (i ]




Et cote techno?

A vous de jouer!

QR code ou URL ... a vous de choisir!

Carte 1
Service Aide
Réussite

https://bit.ly/3nlccgF

Une fois connecté a Wooflash,
cligue sur « Réviser ».

Carte 2
Compétences
Numérigues

https://bit.ly/3uazTvi

Une fois connecté a Wooflash,
cligue sur « Réviser ».

Carte 3

Une fois connecté a Wooflash,
cligue sur « Réviser »,

Ou encore activite Wooflash




Suivi des etudiants assure
+ Parcours individuels asynchrones possibles

Répertoire
questions
Q1 - Comment géres-tu tes applenl_"-_:._:
Q2 - Comment gerés-tu ta COM?Lorsqu...
Q3 - Sais-tu qui je suis? Cligue su...
Q4 - L'EPHEC et toi IQue sais-tu de...
Q5 - L'EPHEC et toi !0n ne débute p...
Q6 - L'EPHEC et toi IL'EPHEC est un...
Q7 - L'EPHEC et toi IRéponds d'abor...
Q8 - Aide a la réussite ISi tu ren..
Q9 - Les compétences numériques a d...
Q10 - L'EPHEC et toi IDans quel cont...
Q11 - L'EPHEC et toi IRéponds d'abor...
Q12 - L'EPHEC et toi |Dans tes conta...
Et C6té tech no? Q13 - Qutils numériques du Portail E...
Q14 - Aide a la réussite 1Si tu épro...
Q15 - Développe tes compétences numeé...
Q16 - L'EPHEC et toi !On ne débute p...
A VO U S d e jo U e r ! Q17 - L'EPHEC et toi 'De nombreux se..
Q18 - Carte test/ démoQuelle est La ...

Q19 - Et niveau COM7YLorsque tu recoi...

&




A vous de jouer!



https://view.genial.ly/63a2bc7256a5fc001abd9990/presentation-ressources-et-outils-de-ludification
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